Informatika - ukazkové zaradenie tém do 5. ro¢nika
(ma len informativny charakter, $kola si moZe sama vytvorit’ Pubovol'né zaradenie tém, ktoré nie je v rozpore so SVP)

Mgr. Peter Kucera — ¢len predmetovej komisie pre informatiku

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu (3 h.)

Vykonovy Standard Obsahovy $tandard Poznamky
v’ zostavuju a posielaji spravu danému Pojmy: priloha, adresar Téma je vhodna na zaCiatok $k. roka,
prijemcovi prostrednictvom Procesy: dodrziavanie netikety, | zoznamenie sa so Skolskym emailom.
konkrétneho emailového nastroja preposlanie emailu, prilozenie prilohy, | Posielanie priloh je vhodné trénovat’ priebezne
v’ hladaju a zobrazuju prijata spravu od odoslanie viacerym adresatom naraz na nasledujucich témach.

konkrétneho odosielatel'a
prostrednictvom konkrétneho
emailového néstroja

v’ pripéjaju prilohu spravy, zobrazujt
prijatu prilohu prostrednictvom

konkrétneho emailového néstroja

v zhodnocuju spravnost’ emailovej adresy

Reprezentacie a nastroje — praca s textom (8 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy standard Poznamky

v pouzivaju konkrétne nastroje editorana | Pojmy: schranka, odrazky a ¢islovanie, | Naro¢nejSie Casti odpora¢ame odlozit' do 7.

tvorbu a upravu textu tabul’ka rocnika, kde je vhodné sa k téme vratit’.




volia vhodny nastroj na pracu s textom
pouzivaju nastroje na vyhl'adanie a
nahradenie textu

posudzuju vplyv formatovacich
nastrojov a skrytych znakov na
vysledny text a operacie s textom
skiimaj nové néstroje v konkrétnom

editore

Viastnosti a vztahy: slovo ako skupina
pismen, veta ako skupina slov, odsek
ako skupina viet, medzery a
oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ,
velkost, hrabka a farba pisma (t].
zvyraznenia),  zarovnanie  odseku,
obrazok ako sucast’ textu, skryté
znacky ako  sucast  textového
dokumentu, obrazok ako sucast’ textu,
vplyv skrytych znakov na strukturu aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako
pismena, cislice, Specialne znaky a
symboly, text a hypertext (napr. na
internete, v encyklopédii)

Procesy:  presavanie, kopirovanie a
vkladanie textu, vkladanie obrazkov zo

stiboru, kontrola pravopisu




Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou (2 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v’ ziskavaju informdcie z webovych tému odporic¢ame aj priebezne prepdjat’ napr.
stranok a pouzivaju ich vo svojich pri praci s textom, grafikou a pod.

produktoch (respektuju autorské prava)

v' posudzuji Géel webovej stranky

Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe (2 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

v" diskutujt o vysledkoch vyhl'adavania Pojmy: vyhladavac tému odporacame aj priebezne prepdjat’ napr.

(Ci spiiaju nase odakavania) Procesy: vyhPadévanie textov, stranok pri praci s textom, grafikou a pod.

¥' posudzuju spravnost vyhladanych obrazkov, videa, vyhladavanie v

informacii (vystup vyhl'addvania) mapach na internete

v' vyhladavaju a ziskavaju textovi a
grafickt informaciu podl'a zadanej
frazy na webe

v’ prostrednictvom presne zadanych
inStrukcii ziskavaja z konkrétneho
zdroja pozadované vystupy

v’ vyhladavaja rozne typy informacii na

webe




Informac¢na spolo¢nost’ — bezpecnost’ a rizika

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v’ diskutuju o rizikach na internete

v' aplikuju pravidla pre zabezpeGenie
emailu proti neopravnenému pouzitiu

v'aplikuju pravidla pre zabezpecenie
udajov, aplikdcii (aj emailu) proti
neopravnenému pouZitiu

v' diskutuju o pocitacovej kriminalite

v' diskutujt o déveryhodnosti informacii

na webe

Viastnosti a vztahy. virus ako skodlivy

softvér,  doveryhodnost  ziskanych

informacii, rizikd na internete a
socialnych sietach

Procesy: Sirenie pocitacovych virusov a
spamov, bezpecné a etické spravanie

sa na internete, ¢innost’ hekerov

Téma je bez poctu vyucovacich hodin, pretoze
je potrebné sa jej venovat priebezne aj
s presahom do vysSich roc¢nikov. Treba sa jej
venovat aj preventivne, ale v pripade
aktualnych problémov vo vyu¢. skupine sa k nej

priebezne vratit’ (mé aj vychovny charakter).

Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v' ukladaj produkt do suboru

v’ otvaraju rozpracovany produkt zo
stiboru

v' orientuji sa v konkrétnej Struktire
prieCinkov

v pouzivaju nastroj na manipulaciu so

subormi a priecinkami

Pojmy: subor, priecinok
Vlastnosti a vztahy. v subore je uloZeny
nejaky obsah, rozne typy suborov pre

typy
obrazkom, subor s textom, subor s

rozne informacii  (sabor s

tabul’kou), odpadkovy kos

téma je bez poctu vyu€ovacich hodin, pretoze je
potrebné sa jej venovat priebezne aj s presahom
do vysSich ukladani

ro¢nikov (napr. pri

vysledkov prace)




v’ presavaji, mazd, premenuji stibory

Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov
Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme
Vykonovy Standard Obsahovy $tandard Poznamky

v pouzivaja rozny aplika¢ny softvér,

ktory je primerany veku

Viastnosti a vztahy: schranka ako miesto na
kratkodobé

prenasanie udajov

uchovavanie alebo

skolského

praca s

Procesy: pouzivanie

vzdelavacieho  softvéru,

digitalnou uc¢ebnicou a encyklopédiou

téma je bez poctu vyucovacich hodin, pretoze je
potrebné sa jej venovat priebezne aj s presahom

do vysS$ich roénikov

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v' orientuja sa v konkrétnych miestach v
sieti

v pouzivaju nastroje na zdiel'anie
(kopirovanie, prenaSanie) suborov v
ramci pocitaovej siete

V" rozli$uju subory, ktoré st ulozené na

sieti a subory vo vlastnom pocitaci

Pojmy: siet’

Vlastnosti a vztahy: lokalne subory na
pocita¢i a stbory na sieti, sietovom
disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory
identifikuje pocita¢, pocitacova siet
ako prepojenie pocitacov a zariadeni,

Internet ako celosvetova pocitacova

téma je bez poctu vyu€ovacich hodin, pretoze je
potrebné sa jej venovat priebezne aj s presahom

do vyssich ro¢nikov




v" ukladajt stibory do svojho po¢itaca z siet’

internetu, zo siefového disku Procesy: stahovanie a posielanie saborov

v nahravaju subory na sietovy disk

v’ rozli$uji emailovi a webovu adresu

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou (6 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

v' pouZivaji konkrétne nastroje editora na Pojmy: oblast, animacia
. 3

tvorbu a tpravu obrazkov a animacii Vlastnosti a vztahy: obrazok ako Stvorcova

v’ hladajt, odhal'uju a opravuji chyby pri mriezka, priehPadnost, obrizok v

uprave obrazkov aj animacii . g
p J rastri, animacia ako  postupnost’

¥ kombinuju rézne typy zdrojov obrazkov, dizka trvania  (diZka

/ 7 s 4 4 . r . i
skimajii nové ndstroje v konkrétnom zobrazenia obrazkov na obrazovke)

editore Procesy: kreslenie zéakladnych
geometrickych  tvarov, pouzivanie
nastrojov.  na kreslenie, otacanie,
preklapanie a zmena velkosti oblasti,
zmena velkosti papiera, spustenie a
zastavenie animacie, krokovanie a

prepinanie sa medzi obrazkami

animacie, kreslenie obrazkov animacie,




zmena poradia, vlozenie a odstranenie

obrazka z animécie

Algoritmické rieSenie problémov (6 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

— pomocou postupnosti prikazov

v' rieSia problém skladanim prikazov do
postupnosti

v’ aplikuju pravidla, konstrukcie jazyka
pre zostavenie postupnosti prikazov

V' interpretuji postupnost’ prikazov

v" hl'adaju chybu v postupnosti prikazov a

opravia ju

— interpretacia zapisu rieSenia

v’ realizuji navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy - interpretuju ho, krokuju
rieSenie, simuluju ¢innost’

vykonavatela

Pojmy:  prikaz, parameter  prikazu,
postupnost’ prikazov
Viastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz,

poradie prikazov a vysledok, pravidla

jazyka pre zostavenie sekvencie
prikazov

Procesy:  zostavenie a  upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie

postupnosti prikazov, uprava sekvencie

prikazov (pridanie, odstranenie

prikazu, zmena poradia prikazov)

Vlastnosti a vzrahy: jazyk - vykonanie
programu
Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci

v pripade chyby v programe

Odporucame detské programovacie  (alebo
detské programovacie mikrosvety) prostredia
s ikonickym modom alebo vel'mi jednoduchym
jazykom. Napr. Scratch, Karel, Imagine, Baltik,

Pandk, Lego robotické stavebnice.




— hPadanie, opravovanie chyb

v

rozpoznaju, ze program pracuje
nespravne

hl'adaju chybu vo vlastnom, nespravne
pracujlicom programe a opravia ju
interpretuju navod, v ktorom je chyba
diskutuju a argumentuju o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho)
diskutujt o svojich rieseniach
diskutujt o réznych postupoch a
vystupoch rieSenia (porovnaju riesenia
konkrétneho problému od r6znych
ziakov, z hl'adiska dizky vysledku,
trvania, vel'kosti kodu/zépisu)
dopliiuja, dokoncuj, modifikuja
rozpracované riesenie

navrhuju vylepSenie

Vlastnosti a vztahy. chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajicu prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse),
rieSenie, ktoré lepsie spliia stanovené
kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby




